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DYNAMIKA IMPERIOW-CYWILIZACJI

Abstrakt:

W artyRule przedstawiona jest autorska Roncepcja dynamiki imperiow-
cywilizacji, Ktore ksztaftujq historie Swiata. Majq one trzy wymiary: Rulturowy,
materialny i polityczny, a w swoim rozwoju przechodzq cykle Zyciowe, nazwane tu
dynamikq. Skfadajq sie na nig fazy: wyfaniania sie, eRspansji, Rryzysu i upadRu.
I'mperia-cywilizacje wyfaniafy si¢ i zaczety ekspandowal, gdy spetnionych byto pieé
warunkow: potencjat demograficzny, terytorium, energia duchowa, wiedza (m.in.
poziom trozwoju  technologii) 1 wtadza (sprawno$¢ systemu  politycznego).
Mechanizmami ekRspansji byty ,efekt sprezyny” i ,mechanizm Ruli Snieznej”. W wyniku
eRspansji  ksztattowaf si¢ ukfad centrum-peryferie z asymetrycznymi relacjami
politycznymi, eRonomicznymi i Rulturowymi. Peryferie albo integrowaty sie z centrum,
albo emancypowaty tozsamosciowo i uniezaleZniaty politycznie. Kryzys i upadek,
nastgpowaty w wyniku ,przerosnigcia” i utraty Rontroli nad peryferiami oraz
Ronkurencji ze strony imperiow wchodzqcych w faze eRspansji. Upadek, imperiow-
cywilizacji zwykle dotyczyt wymiaru politycznego, pozostawiajqc elementy spuscizny
Rulturowej i materialnej oraz pamigc. Potencjalnie mogty one stac sig ,glebq”, na Rtorej
wyrastajq nowe imperia.

Stowa Kkluczowe: imperium-cywilizacja, dynamika imperiéw-cywilizacji,
kontakt i konflikt imperiow-cywilizacji.

Geneza koncepcji

W latach dziewiecdziesiatych XX wieku Samuel Huntington
wystgpit z gtos$ng przepowiednig-ostrzezeniem o zderzeniu cywilizacji
(polskie wydanie: Huntington 2006). Niewiele pdzZniej miaty miejsce
ataki terrorystow islamskich na WTC w Nowym Jorku i Pentagon w
Waszyngtonie, zamachy w Londynie, Madrycie, Paryzu, Nicei, Bombaju,
ataki na chrzescijan w Nigerii i in., pojawienie sie ISIS roszczacego sobie
pretensje do bycia kalifatem, co zostalo uznane za potwierdzenie
trafnoSci przewidywan Huntingtona, przynajmniej jesli chodzi o
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zderzenie cywilizacji islamskiej z reszta $wiata. Pod koniec drugiej
dekady XXI w. aktywnos$¢ terrorystow islamskich w Europie i USA
zmalata, jesli nie zanikla, ISIS znalazt sie w defensywie i temat zderzenia
cywilizacji zszedt na drugi plan.

Pojawit sie jednak ponownie - w postaci koncepcji imperiow-
cywilizacji, jako podmiotoéw bardziej odpowiednich w badaniach historii
Swiata, niz ,staromodne” panstwa narodowe. Do statusu imperidw-
cywilizacji aspiruje wiele podmiotow politycznych, gtéwnie mocarstw
regionalnych, ktére wyrazaja sprzeciw wobec =zasad liberalnej
demokracji, uzasadniajac to stanowisko tym, Ze zasady te nie s3
uniwersalne, a jedynie narzucone przez Zachdd, a wiec ich nie dotycza.
Postawa taka dotyczy w szczegdlnosci Rosji i Chin. Rosyjski punkt
widzenia mozna znaleZ¢ na internetowej stronie geopolitica.ru. Gtownym
ideologiem jest tam znany geopolityk Aleksander Dugin, dla ktérego
najwiekszym  wrogiem s3 Stany Zjednoczone, najwiekszym
zmartwieniem obecno$¢ USA w Europie, a najwieksza rados$cig -
faktyczny lub domniemany upadek USA jako Swiatowego mocarstwa
(Ayrun 2021; na temat pogladéw geopolitycznych Dugina zob.
Eberhardt 2017 s. 324; Sykulski 2019). Inne podejscie reprezentowat
Aleksander Janow (fAnoB 2006), ktéry sceptycznie odnosit sie do
koncepcji Rosji jako odrebnej cywilizacji, wskazujagc na pragmatyczne
motywy wiadz Rosji i koniunkturalizm ideologobw - niedawnych
piewcow marksizmu-leninizmu, wspierajacych te idee. Chcieli oni,
zgodnie z opinig Janowa, jedynie usprawiedliwi¢ w ten sposéb
nierespektowanie zasad demokracji (trojpodziatu wtadzy, panstwa
prawa). Z chinskim stanowiskiem mozna zapoznac sie z artykutu Jiang
Shigonga (2020), doradcy prezydenta Xi Jinpinga. Jiang nie ma
watpliwosci, ze Chiny s3g osobng cywilizacja, ktéra wobec bankructwa
komunizmu radzieckiego oraz stabosci USA i modelu liberalnego, stanie
sie imperium S$wiatowym. Same Stany Zjednoczone Ameryki, z
przekonaniem o swojej wyjatkowosci i niecheci do respektowania regut
prawa miedzynarodowego, tez zajmuja pozycje odrebnej cywilizacji.
Ambicje bycia cywilizacja pojawiaja sie tez w UE (Coker 2019).
Jednoczesnie szybki wzrost potegi Chin i perspektywa zdetronizowania
przez nie Stanéw Zjednoczonych jako Swiatowego lidera, a ostatnio
chaotyczne wycofanie sie USA z Afganistanu, przypomniaty $wiatu starg
madros¢ o wzlotach i upadkach poteg.

Jednym z pierwszych badaczy mechanizméw wzlotu i upadku
panstw i cywilizacji, byt sredniowieczny uczony arabski Ibn Chaldun
(1332-1406), odkryty dla Europy przez Francuzéw w XIX wieku. Wedtug
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niego gtéwnym czynnikiem zmian jest asabijja - solidarno$¢ grupowa
albo inaczej energia duchowa spoleczenstwa (K. Wasilewska-
Zembrzuska, 2006; P. Plebaniak, 2019)!. Cykliczno$¢ w rozwoju
mocarstw stanowi istote klasycznej, organicznej koncepcji panstwa
Fryderyka Ratzla, za$ cenne uwagi na temat r6znych faz cyklu zyciowego
panstw petniacych role imperiow-cywilizacji zawarte sag m.in. w pracach
F. Konecznego (1997), E. Kwiatkowskiego (1947), i P. Kennedy’ego
(1995). Prezentowana koncepcja moze by¢ tez zestawiona z tzw. teorig
dtugich cykli zaproponowang przez G. Modelskiego (1987).
Wspoiczesnie temat cyklow zyciowych mocarstw jest czesto
podejmowany przez badaczy. Robia to m.in. twoércy modeli
potegometrycznych, Sledzacych zmieniajace sie tendencje rozwojowe i
zmiany w ukfadzie sit politycznych i gospodarczych na Swiecie:
,Panstwa, podobnie jak wszelkie organizmy Zzywe, przechodzq przez
swoisty cykl zycia, w tym wypadku - cykl sity, czyli cykl potegi. Czym on
jest? Jest to proces przemian panstwa wyrazany przez ksztattowanie sie
jego potegi w systemie miedzynarodowym. Odbywa sie on w kilku fazach -
najkrétsze ich wyrazenie to: faza wzrostu, faza szczytu i faza spadku”
(Biatoskorski, Kobrynski, Sutek 2017 s. 62). Przemijaniu poteg
towarzyszy refleksja o zastepowaniu upadajgcych panstw przez nowe.
Refleksja historyczna i geopolityczna zwykle koncentruje sie na tym, co
jest najbardziej spektakularne: na fazie dojrzatych mocarstw, kiedy
osiggaja one szczyt swojej potegi i sa najbardziej widoczne, i kiedy
pojawiajg sie konkurenci do roli hegemona. Mniej uwagi poswieca sie
fazie ich narodzin i poczatkow - tematowi, dlaczego w pewnych
miejscach i momentach pojawiaja sie zalazki nowych poteg, a takze tym,
co dzieje sie po upadku mocarstwa i co po nim pozostaje.

Na wstepie wyjasnienia wymaga pojecie ,imperium-cywilizacja”.
Pojecia ,imperium” i ,cywilizacja” moga by¢ synonimami, jak np.
,2imperium rzymskie” i ,cywilizacja rzymska”. Imperia, oprocz systemu
wtadzy i sily militarnej, wytwarzajg lub bazuja na pewnych cechach
duchowych - wierzeniach, wartosciach, oraz dysponuja $rodkami
materialnymi - technologiami, zasobami ludzkimi i rzeczowymi oraz
terytorium. Z drugiej za$ strony cywilizacje oprécz wymiaru duchowego
i materialnego, aby mogty powstac i ekspandowac, jak pokazuje historia,
muszg mie¢ tez wymiar polityczny (wtadze, zasady regulujace relacje w
spoteczenstwie oraz metody i Srodki wymuszajace lub zachecajace do

' Do geopolityki pojecie to wprowadzil P. Plebaniak (2019), ktéry uznal asabijja za
podstawowy element sity narodowej (przyp. red.).
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przestrzegania tych zasad czyli site militarng). Dotyczy to rowniez tych
aspektow cywilizacji, ktore wydaja sie odlegle od brutalnego Swiata
wtadzy a nawet od spraw przyziemnych i ziemskich, takich aspektow jak
wierzenia religijne a nawet trendy artystyczne? Blizsza analiza
wskazuje, ze ekspansji wierzen i trendéw artystycznych towarzyszyto
przyjecie ich przez rzadzacych, nawet jesli potem te wierzenia i trendy
zaczety zy¢C wilasnym zyciem. Innymi stowy pojecia ,imperium” i
,cywilizacja” moga by¢ w pewnych sytuacjach uzywane zamiennie, ale
poniewaz do pojecia ,imperium” ,przylgnal” aspekt sity, a do pojecia
,cywilizacja” - aspekt duchowy i materialny, a celem tego artykutu jest
zwrdcenie uwagi na wszystkie te trzy aspekty, dlatego w tytule pojawito
sie okreslenie ,imperia-cywilizacje”. Stowo ,imperium” nalezy rozumie¢
tu jako neutralng nazwe a nie jako epitet.

Cecha imperidw-cywilizacji jest ich ekspansja, co jest zgodne z
klasycznym pogladem Fryderyka Ratzla. Efektem ekspans;ji jest kontakt i
konflikt miedzy imperiami-cywilizacjami oraz uksztattowanie sie
systemu $wiatowego, obejmujgcego rywalizujace i wspotpracujace
imperia-cywilizacje.

Dynamika imperiéw-cywilizacji - definicje

Cywilizacje, czyli formy organizacji spoteczenstwa wykraczajace
poza rodzine, rod, okolice bedaca w zasiegu codziennych kontaktow
mieszkancow, majg trzy aspekty: materialny, duchowy i polityczny.
Aspekt materialny zawiera elementy bezposrednio zwigzane ze
sposobami zdobywania S$rodkéw do zycia (zywnoSci, schronienia,
obrony). Waznym elementem materialnym sg zasoby, w tym wielkos¢ i
zyzno$¢ ziem i inne cechy geograficzne obszaru, ktéorym dysponuje dana
cywilizacja. Aspekt duchowy to wierzenia nadajace sens ludzkiemu
istnieniu, obyczaje pozwalajace ludziom wspdipracowaé, hierarchie
wartosci, ideaty dobra i piekna itd. bedace celami ludzkich dziatan i
kryteriami oceny zachowan. Aspekt polityczny to organizacja wtadzy
pozwalajagca zachowa¢ wewnetrzng spéjnos¢ i ochrone przed
zewnetrznym zagrozeniem, a takze umozliwiajgca ekspansje danej
cywilizacji. System polityczny, oprocz tworczych dziatan zapewnienia
tadu i bezpieczenstwa, wyzwala w ludziach instynkty walki o wtadze.
Walka ta w tonie imperium-cywilizacji, jak i pomiedzy imperiami-

* Zaproponowany zakres znaczeniowy jest zgodny z definicja zawarta w Leksykonie wiedzy
geograficznej, gdzie cywilizacja oznacza zespot zasad regulujacych szes¢ sfer aktywnosci
ludzkiej: sposob rzadzenia, prawo, sposoby gospodarowania, edukacje, religi¢ i sztuke
(Wilczynski, 2007).
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cywilizacjami, moze prowadzi¢ do zmian zwiekszajacych zasieg
geograficzny i wzmacniajagcych materialny i duchowy aspekt
poszczegb6lnych imperidw-cywilizacji, jak tez do ich upadku. Bardzo
waznym elementem aspektu politycznego jest czynnik demograficzny,
ktéry wspoétdecyduje o sile militarnej i wewnetrznej sytuacji politycznej
imperium-cywilizacji.

Wszystkie trzy aspekty s3 wzajemnie powigzane: np. wyglad
Swigtyn i budowli publicznych wynikal m.in. z dostepnych w danym
miejscu i czasie technologii budowlanych, obowigzujacych zasad
religijnych i wzorcow estetyki, jak i woli i potegi sponsorujgcych budowe
wiadcow.

Jak byto wspomniane, imperia-cywilizacje przechodza cykl
zyciowy. Na cykl ten sktadajg sie cztery fazy: narodziny, ekspansja,
kryzys, rozpad (upadek). Tej ostatniej fazie moze towarzyszyc
pojawienie sie nowego imperium-cywilizacji, na tym samym obszarze
gdzie istniato stare, korzystajacego z niektorych elementow tego
ostatniego, a nawet uwazajacego sie za jego kontynuatora.

Cywilizacje mozna podzieli¢ na pierwotne i wtérne. Pierwotne to
takie, ktore pojawity sie ,same z siebie”, ,wyrosty z ziemi” na ktorej sie
znalazly, bez pomocy z zewnatrz. Natomiast cywilizacje wtdrne to te,
ktére ,odpaczkowaty” (oddzielity sie) od istniejacych cywilizacji
przejmujac cze$¢ ich dorobku materialnego, duchowego i politycznego.
Podziat na cywilizacje pierwotne i wtorne jest umowny, gdyz blizsza ich
analiza (na ile umozliwia ja dostep do informacji) wykazuje, ze w kazdej
z nich zawarte sa elementy wczeSniejszych. Przyktadowo, w cywilizacji
mezopotamskiej mieszcza sie cywilizacje Sumeru, Akadu, Asyrii,
Babilonii, Fenicjan, Hebrajczykéw, Hetytow i in. (por. Roux, 2007).
Rozréznienie na cywilizacje pierwotne i wtdrne istotne jest z punktu
widzenia analizy okolicznos$ci pojawienia sie, a zwtaszcza szybkosci
formowania sie i relacji z innymi cywilizacjami. Cywilizacje pierwotne
tworzace samodzielnie niezbedny zas6b Srodkéw materialnych,
duchowych i organizacje polityczng formowaly sie w dtugich okresach, a
ich cechy mocno roznity je od innych cywilizacji. Natomiast cywilizacje
wtérne formowaty sie w ciggu kilku stuleci, a nawet dziesiecioleci, i
zachowywaty liczne cechy cywilizacji, z ktorych wyrosty. Do kategorii
cywilizacji pierwotnych mozna zaliczy¢ cywilizacje mezopotamska,
(staro) chinska, egipska, cywilizacje Harappy (Mohendzo Daro), a takze
cywilizacje prekolumbijskiej Ameryki.

Zarowno imperium-cywilizacja jak i panstwo narodowe posiadaja
wspomniane trzy wymiary: duchowy, polityczny i materialny. Dlatego
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wazne jest rozréznienie tych dwdch poje¢. W XIX i XX wieku roznica
miedzy nimi polegala na zasiegu i sile wptywoéw politycznych,
ekonomicznych i kulturowych: te panstwa narodowe, ktérych wptywy
daleko wykraczaty poza ich granice, osiaggaty status imperiow-
cywilizacji. Kazde panstwo miato zadatki na imperium, ktére z kolei albo
przeksztatcaty sie w panstwa narodowe nie tracgc poczatkowo cech
imperiow, albo rozpadaty sie, a na ich gruzach powstawaty panstwa
narodowe.

Warunki narodzin

,Wykluwanie sie” cywilizacji pierwotnych trwato tysigce lat i
ginie w mrokach dziejéw. Nie kazda cywilizacja miata tyle szczeScia, co
cywilizacja mezopotamska, ktorej losy zostaty spisane, i to na
najtrwalszym w historii ludzkos$ci nosniku - glinianych tabliczkach (o
glinianych tabliczkach, piSmie klinowym i co byto na nich pisane - patrz
m. in. Walker 1998). Znacznie wiecej wiadomo o wylanianiu sie
wtérnych imperidw-cywilizacji. Analiza informacji o jednych i drugich
pozwala sformulowa¢ warunki, ktérych spelnienie umozliwito
pojawienie sie imperidw-cywilizacji. Mozna je przedstawi¢ w formule 5 x
W (gdzie ,W” moze oznaczac ,warunek”, ale tez poczatkowa litere stowa
przedstawiajacego ten warunek). Warunkami tymi, ktore wszystkie
musza by¢ speinione, sa:

W 1 - wielko$¢ demograficzna: masa krytyczna rzeczywistej
liczby ludnoSci;

W 2 - wielko$¢ terytorium wraz z jego zasobami, a takze
mozliwo$¢ ekspansji na tatwe do zajecia i zagospodarowania obszary,
gdzie moze rozwijac sie osadnictwo;

W 3 - wielko$¢ duchowa albo wola bycia wielkim, czyli
przekonanie o szczegolnym powotaniu wtadcy albo catego ludu przez
Boga, historie, prawa natury, inaczej - tozsamo$¢ i duma z bycia
cztonkiem danej spotecznosci i stuzenia jej, inspirujaca do staran i walki,
dajaca wiare, Ze starania i walka zakoncza sie sukcesem. Czynnik ten,
ktéry wspomniany Ibn Chaldun nazywat asabijja, rosyjski historyk Lew
Gumilow (2004, s. 12) okreslit jako pasjonarnosé¢: "Pasjonarnos¢ to cecha
powstata w wyniku mutacji (impulsu pasjonarnego), tworzqca w danej
populacji pewnq liczbe 0séb o podwyzZszonej inklinacji do dziatania.
Nazwijmy takie osoby pasjonariuszami. Pasjonariusze dqzq do zmiany
otoczenia i sq do tego zdolni. To oni organizujq dalekie wyprawy, z ktérych
powracajq tylko nieliczni. To oni walczq o podporzgdkowanie sobie ludéw
otaczajqcych ich wtasny etnos albo, przeciwnie, odpierajq najezdzcow”.
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Zarowno asabijja Ibn Chalduna, jak i pasjonarnos¢ Gumilowa
determinujg cykle potegi: pojawianie sie, rozkwit i upadek mocarstw i
etnosow. Gumilow prébuje szczegdétowo opisa¢ poszczegdlne fazy cyklu
pasjonarnego, ktory trwa ok. 1500 lat. Wydaje sie, ze drobiazgowos$¢
opisu faz i ,precyzja” w obliczaniu ich dtugosci sg stabos$ciami teorii
Gumilowa. Kontrowersyjnym jej elementem jest tez abstrahowanie od
spoteczno-ideowych czynnikow powodujacych pojawienie sie impulsu
pasjonarnego. W proponowanym w tym artykule podejSciu wychodzi sie
z zalozenia, Ze pasja (nadprzecietna che¢ dziatania) nie pojawia sie
znikad, lecz jest czym$§ uwarunkowana - a mianowicie spotecznie
aprobowang idea. Mimo tych uwag krytycznych, trzeba zauwazy¢, ze
Gumilow stusznie zwraca uwage na fakt, ze historii nie tworza tylko
mechaniczne sity intereséw i potencjatow ekonomicznych i militarnych,
lecz takze emocje i z pozoru irracjonalne zachowania. Bardzo dobra
ilustracja tego, czym jest wielkos¢ duchowa, jest cytat z imponujacego
dzieta Kazimierza Dziewanowskiego (2021, s. 11). Cytat dotyczy
wprawdzie imperium brytyjskiego, ale mozna odnies¢ go do innych
imperiow: Byli niezwykle pewni siebie, swoich praw, swojej przewagi i
tego, ze Bog powotat ich, aby rzqdzili setkami milionéw, wszystkimi
morzami i wiekszosciq kontynentéw. Jeden z nich, John Lawrence, napisat
w Indiach w roku 1858: ,Nie zostaliSmy wybrani ani powotani do wtadzy
przez lud, ale jesteSmy tutaj dzieki naszej wyzszosci moralnej, w wyniku
okolicznosci i wskutek woli Opatrznosci. I tylko to jest naszym mandatem
do rzqdzenia Indiami”;

W 4 - wiedza dotyczaca wszystkich trzech dziedzin: materialnej,
duchowej i politycznej. W cywilizacjach pierwotnych wiedza jest ich
wlasnym wytworem, a w cywilizacjach wtérnych, ktére wytonity sie na
peryferiach juz istniejacych cywilizacji, jest gtdwnie importem z
owczesnych centréw cywilizacyjnych;

W 5 - wladza niezbedna dla zachowania wewnetrznej spdjnosci
i bezpieczenstwa zewnetrznego. Rola wtadzy jest szczegdlnie istotna
przy wytanianiu sie nowych centrow na peryferiach, kiedy to ,wybijajaca
sie na wielko$¢” spoteczno$¢ musi stawi¢ czota swojej zaleznoSci
materialnej, kulturowej i politycznej od centrum, zorganizowac transfer
wiedzy 1 czesto podja¢ walke zbrojnag. W pamieci historycznej
najbardziej utrwalili sie ci wtadcy, ktérzy niejako ,osobiscie” tworzyli
wielkie imperia (o nich traktuje praca LeSniewskiego, 2021). Trzeba
jednak zauwazy¢, ze jesli wladza ograniczata sie do jednej osoby i nie
byty speinione inne warunki, takie imperia rozpadaty sie po $mierci ich
tworcow. Wyprzedzajac tok rozumowania tej pracy mozna powiedziec,
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ze imperia takie przedwczesSnie osiggaja stan ,przero$niecia” - sg zbyt
wielkie, by mogty sie utrzymac a tym samym by stworzy¢ warunki do
powstania innych, poza szybko przemijajaca jednoscig polityczng
elementéw tworzacych imperium-cywilizacje.

Wytanianiu sie nowych imperiow-cywilizacji czesto towarzyszy
W 6 - wyjatkowy zbieg okolicznoSci. Wczesna historia przysztych
imperiow obfituje w niezwykle zdarzenia: wygrane decydujace bitwy,
ktére mogty potoczy¢ sie inaczej i, co moze by¢ zaskakujace, przegrane
bitwy i wojny, ktére tworzyly warunki dla przysztej ekspans;ji,
zmieniajace bieg historii kiétnie rodzinne, prorocze sny, burze morskie i
btedy w nawigacji, wizyty na dworach panujacych niespodziewanych
gosci, ktorych rady i ustugi okazywaty sie niezwykle wazne, matzenstwa
ktére radykalnie zmieniaty sposdéb myslenia i polityke wtadcow i ich
potomkoéw, przypadkowe odkrycia geograficzne 1 geologiczne
zmieniajagce sytuacje gospodarcza i polityczng krajow i Swiata,
przypadkowe dojscia do wtadzy ludzi podejmujacych brzemienne w
skutkach decyzje zmieniajace geopolityczng sytuacje swoich krajow i
otoczenia. Uwzglednienie W6 kaze ostroznie podchodzi¢ do wszelkich
uogdlnien i przewidywan w opisach historii, w tym do dynamiki
imperiow-cywilizacji.

Ekspansja

Immanentng cechg imperiow-cywilizacji jest ekspansja. Ekspansja
odbywa sie na dwa sposoby: przez podbdj i przyciaganie (czyli przez
,afiliacje”). Podbo6j moze by¢ dokonany przy uzyciu sity lub tylko grozby
jej uzycia, z r6znymi efektami, jesli chodzi o losy podbitego kraju i jego
ludnosci - od pelnego podporzadkowania i fizycznego przesladowania
ludnosci (eksterminacja catosciowa lub selektywna, wypedzenia,
wiezienia itd.), po formy ograniczonej autonomii i tolerowania
odrebnosci podbitej ludnoSci, o ile nie zagraza ona spoistosci i
stabilno$ci imperium. Spoistosci i stabilnoSci imperium moze zagrazac
nie tylko bunt podbitej ludnosci, ale i ambicje namiestnikéw wystanych
do podbitych krajéw, ktorzy moga poczuc sie na tyle silni, by zechcie¢
rzadzi¢ samodzielnie. Przycigganie-afiliacja polega na tym, zZe kraj
(poprzez swoich przywo6dcow) dolacza do imperium spodziewajac sie
jakich$s korzysci: ekonomicznych, prestizowych - bycie cztonkiem
wspolnoty politycznej uwazanej za ,lepszg”, politycznych - ochrona
przed innym, gorszym, imperium, uczestnictwo w podbojach imperium,
do ktorego dany kraj sie afiliowal. Afiliacja oznacza zachowanie
wewnetrznej autonomii afiliowanego kraju i bezpieczenstwo jego
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wtadcoéw. Ceng za korzysci z afiliacji jest respektowanie geopolitycznych
interesOw imperium, co niekiedy sprowadzato sie do rytualnych hotdow
wobec witadcy imperium a niekiedy oznaczalo catkowite
podporzadkowanie.

Waznymi mechanizmami ekspansji s3 mechanizmy Kkuli $nieznej
i efekt sprezyny. Mechanizm kuli $nieznej polega na tym, Ze kraje (ludy)
podbite i afiliowane ekspandujagcego mocarstwa zasilaja je swoim
potencjatem (terytorialnym, ludzkim i gospodarczym), co ulatwia mu
dalsze podboje i afiliacje itd. Teoretycznie, takie mocarstwo mogtoby
swoim zasiegiem objac¢ caty Swiat, a jednak, jak pokazuje historia, nigdy
to sie nie udato. Jak pokazuja analizy konkretnych przypadkow,
rozrastajace sie mocarstwa zawsze napotykaty na nieprzekraczalne
bariery geograficzne (trudne do sforsowania przy danych technologiach
transportowych, lub  ktérych sforsowanie bylo nieoptacalne
ekonomicznie) i geopolityczne (inne imperia-cywilizacje). Warunkiem
powodzenia mechanizmu kuli S$nieznej jest strach podbitych i
oczekiwanie korzysci przez afiliowanych. Utrzymywanie strachu wsrod
podbitych jest niezwykle kosztowne i ucigzliwe, i jest zalgzkiem kryzysu
w imperium. Z kolei zapewnienie lojalnosci afiliowanych wymaga
dostarczania im stale korzysci, o ktére moze by¢ trudno, zwtaszcza, jesli
inne mocarstwo obieca wieksze korzysci lub jesli korzysci uczestnikow
podbojéw wynikajg z dzielenia sie tupami z kolejnych podbojow - wtedy
koniec podbojéw oznacza koniec korzysci i koniec lojalnosSci.
Przypomina to dziatanie tzw. piramidy finansowej ze sfery gospodarczej
- z wkladow nowych uczestnikdéw finansuje sie dochody wczesniejszych
dopoki s ci nowi.

Historia zna sporo imperidow powstatych w wyniku dziatania
mechanizmu kuli $nieZnej, w tym takie efemerydy jak imperium
tatarsko-mongolskie czy Hundéw, a z drugiej strony bardziej trwate
Imperium Rzymskie. Trwato$¢ imperiéw zalezata przede wszystkim od
relacji wagi (znaczenia) rdzenia (czyli kraju i ludu utozsamiajgcego sie z
imperium) i peryferii. Stabilizacji imperium sprzyjato poprawianie tych
relacji na korzy$¢ rdzenia przez integracje (kulturowa, prawno-
polityczng, emocjonalng) ludéw peryferii z rdzeniem. Tak dziato sie
przez dtuzszy czas w Imperium Rzymskim.

Natomiast efekt sprezyny polega na nagromadzeniu sie energii
spotecznej podczas obcego panowania lub zagrozenia. Energia ta wyraza
sie przede wszystkim w sferze duchowej - w mobilizacji do walki o
wyzwolenie sie i w gotowosci do podjecia czynéw wykraczajacych poza
codzienne obowigzki. Zrzucenie obcego panowania powoduje
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wyzwolenie tej energii, tak jak uwolnienie sprezyny od nacisku
powoduje jej ,wyskok” (rozprezenie). W historii mozna znalez¢ wiele
mocarstw, ktérych poczatkiem byto zrzucenie obcego panowania, z
takimi przyktadami jak ekspansja Moskwy po zrzuceniu panowania
mongolsko-tatarskiego, Niderlandow po wyzwoleniu sie spod
panowania hiszpanskich Habsburgéow, Hiszpanii i Portugalii po
uwolnieniu sie spod wtadzy Arabéw-muzutmanéw, Japonii po
uwolnieniu sie od narzuconego ograniczenia suwerennoS$ci przez
mocarstwa zachodnie pod koniec XIX wieku, powstanie i
mocarstwowoS$¢ Izraela jako reakcja na antysemityzm w Europie i in. Od
kilkunastu lat w Chinach mozna zaobserwowa¢ wzmozenie uczué
patriotycznych, ktore sg reakcja na ,sto lat upokorzen” doznanych od
Zachodu i Japonii (wedtug chinskiej interpretacji historii).

Ekspansja oprocz form ma tez tre$¢. Ekspansja zawiera tres¢
polityczna, demograficzng i kulturowa (w tym transfer wiedzy i
technologii). Ekspansja polityczna oznacza rozciggniecie wptywow
politycznych centrum decyzyjnego danego imperium na nowe terytoria,
Niekiedy moze by¢ traktowana jako wyzwolenie spod niechcianego
panowania. Ekspansja demograficzna to migracje z centrum imperium
do terytoriow zaleznych i przytaczonych. Migracje te moga byc¢ celem
podstawowym ekspansji imperium, jak w przypadku podbojow
potaczonych z kolonizacja, czy kolonizacji ziemi niczyjej, lub elementem
towarzyszacym - migracje wojskowych, misjonarzy, administratorow,
kupcow/biznesmendw, ekspertdw, dziataczy organizacji dobroczynnych
itd. Migracjom z centrum do terytoriow zaleznych zwykle towarzysza po
pewnym czasie migracje w odwrotnym kierunku - powroty
mieszkancow centrum i migracje rdzennych mieszkancéw peryferii.
Ludzie migrujgc zabieraja ze soba swojg kulture (jezyk, wierzenia,
umiejetnos$ci, narzedzia itd.) co oznacza ekspansje kulturowa. Ekspansja
kulturowa moze byc¢ efektem nie tylko migracji, ale i innych form
kontaktéw - podpatrywania, nasladownictwa itp. Jakkolwiek w
wiekszosci przypadkow ekspansja kulturowa oznacza przeptyw wiedzy,
idei itp. z centrum politycznego do peryferii politycznych, nierzadkie
byty przypadki odwrotnego przeptywu tresci kulturowych.

W efekcie ekspansji powstaje uktad centrum - peryferie.
Centrum to dotychczasowy rdzen imperium a peryferie to terytoria
niedawno  przytaczone  (podbite, zwasalizowane, afiliowane,
skolonizowane). Centrum z punktu widzenia kultury (religii, jezyka,
obyczajow), rasy i tozsamosci jest relatywnie jednolite, natomiast
poszczegbOlne peryferie sa bardziej zrdéznicowane, gdyz zawieraja
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elementy rodzime i pochodzace z centrum, a ponadto elementy z innych
peryferii (np. niewolnicy sprowadzeni przez centrum czy ludnos$¢
deportowana/sprowadzona z jednej kolonii do innej). Na odmiennos¢
peryferii od centrum wptywaja tez funkcje ekonomiczne jednych i
drugich, zwtlaszcza je$li peryferie stuzg realizacji interesow
ekonomicznych centrum (czyli eksploatacji) oraz réznice krajobrazowe,
zwtlaszcza klimatyczne itp. Dla dalszych loséw imperium szczeg6lne
znaczenie ma ewolucja tozsamo$ci mieszkancéw peryferii. MoZe ona i$¢
w dwu przeciwstawnych kierunkach (nie wykluczajagc postaw
mieszanych i chwiejnych): caltkowitego utozsamienia sie z centrum i
emancypacji tozsamosSciowej (co jeszcze nie oznacza emancypacji
politycznej). Nie zawsze podobienstwo kulturowo-jezykowe i rasowe
peryferii i centrum sprawia, ze peryferie w petni identyfikuja sie z
centrum. Prawie zawsze natomiast duzy dystans geograficzny miedzy
centrum a peryferiami, zwtaszcza brak cigglosci terytorialnej (istnienie
wyraznej granicy i bariery jaka sa morza i oceany) oraz réznica funkcji
ekonomicznych sprzyjaja wytworzeniu sie na peryferiach odrebnych
tozsamosci.

Kryzys

Za kryzys imperium-cywilizacji uwaza sie tu niezdolnos¢
imperium do utrzymania peryferii w strefie swoich wplywow, z czym
wigze sie ostabienie pozycji danego imperium w stosunku do innych
imperiow. Historiozoficzno-filozoficznym problemem jest pytanie, czy
kryzys (i dezintegracja) jest nieuchronng faza ewolucji imperiow-
cywilizacji. Innymi stowy: czy jest co§ w ,genach” imperiow, ze musza
one wejs¢ w faze kryzysu i upadku. Dla Ibn Chalduna i Gumilowa kryzys i
upadek mocarstw s3 nieuniknione, co wigze sie ze zmianami w
psychologii zbiorowej centrow mocarstw - ostabieniem asabijja lub
zanikiem pasjonarnosci. Dla Gumilowa zanik pasjonarnosci jest
zjawiskiem podobnym do =zaniku promieniowania materialow
radioaktywnych czy wyczerpywania sie baterii elektrycznych. Dla Ibn
Chalduna zanik asabijja jest efektem sukcesu podbojéw i ekspansji - w
ich wyniku zwyciezcy zyja w coraz lepszych warunkach, co ostabia ich
wewnetrzne wiezi oraz sktonno$¢ do wysitku i walki. Wspomniany K.
Dziewanowski (2021, s. 13) uwaza upadek imperiéw kolonialnych za
zjawisko nieuchronne, jak nieuchronne sg wschody i zachody stonca:
,Koniec Imperium Brytyjskiego, podobnie jak i innych imperiow
kolonialnych, byt czyms nieuniknionym i nieodwracalnym jak wschod i
zachdd stonca, jak przyptyw i odptyw morza”. Z wypowiedzi cytowanego
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autora nie wynika czy nieunikniony koniec dotyczy tylko pewnego typu
imperiow - imperiéw kolonialnych, czy wszelkiego rodzaju imperiéw -
hegemonow. Bez ambicji dania ostatecznej konkluzji mozna
zaproponowa¢ nastepujaca odpowiedz: pojawienie sie imperium-
cywilizacji jest zalezne od tak wielu zmiennych czynnikéw politycznych,
demograficznych, ekonomicznych, technologicznych, militarnych,
psychospotecznych, klimatycznych, oraz tak wielu przypadkowych
okolicznosci, ze prawdopodobienstwo, iz czynniki i okolicznosci te
zawsze beda uklada¢ sie pomyslnie dla jakiego$ imperium-cywilizacji
jest bliskie zeru, czyli Ze przewidywanie, Ze imperium to kiedys upadnie
jest bliskie 100%, tym bardziej, ze pomySslny dla danego imperium uktad
czynnikéw i okoliczno$ci musiatby dotyczy¢ zar6wno rdzenia imperium
jak i jego peryferii i rywali. Warto jeszcze dodac¢, ze w przesztosci czesto
ekspansja nosita w sobie zarodki nieuchronnego kryzysu: ekspansja
potaczona z migracja ludnoSci na nowe terytoria oznaczata
demograficzne, a tym samym militarne, ostabienie rdzenia imperium: tak
sie stato z imperium hiszpanskim, portugalskim, arabskim (Umajjadéw) i
in. Wspolng cechg wszystkich dotychczasowych imperiow, ktore
rozpadly sie, byto przeros$niecie - osiagniecie zbyt duzych rozmiaréw -
w stosunku do technicznych mozliwosci w transporcie i komunikacji, w
stosunku do mozliwosci akulturacji i ideologicznej i tozsamoS$ciowej
asymilacji ludnosci podbitej i przytaczonej, w stosunku do mozliwosci
militarnego stlumienia buntéw niezadowolonej ludnos$ci imperium i
obrony granic przed agresja z zewnatrz.

Na podstawie analizy historii mozna zidentyfikowac nastepujace
elementy  kryzysogenne, uszczegOtawiajace powyzsze  ogdlne
stwierdzenie o przero$nieciu:

- wewnetrzne: ostabienie sily przyciagania centrum; i

- zewnetrzne: przegrana rywalizacja z nowym ekspandujacym
imperium.

Ostabienie sily oddzialywania centrum w sferze gospodarczej,
technologicznej, kulturowej (w wyniku absolutnej recesji w centrum
imperium lub relatywnego ostabienia w poréwnaniu z innymi centrami
przy rosngcych aspiracjach i Swiadomos$ci zapdzZnienia centrum na
peryferiach) oznacza poczucie braku korzysSci materialnych i
psychologicznych z bycia peryferiami tego centrum, co prowadzi do
ksztattowania sie tozsamosci odrebnej a nawet wrogiej w stosunku do
centrum. Poczucie obcosci i wrogosci moze by¢ dodatkowo wzmocnione
przez polityke centrum: np. preferowanie pewnych kategorii ludnosci
(np. urodzonych w metropolii), nakladanie uwazanych za
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niesprawiedliwe danin, brutalne rozprawianie sie z ,,wichrzycielami”, co
zamiast zastraszy¢ ludnoS$¢ peryferii jeszcze bardziej ja alienuje od
imperium. Oczywiscie, sita oddzialywania centrum gwattownie spada,
gdy zajete jest ono swoimi sprawami, wewnetrznymi konfliktami i
wojnami.

Sita przyciggania i mozliwosci powstrzymywania tendencji
od$rodkowych w imperium szczegélnie stabng, gdy centrum imperium
przegra wojne z zewnetrznym wrogiem, zwtaszcza, gdy przegra wojne
na wtasnym terytorium.

Rozpad

Kryzys prowadzi do rozpadu imperium-cywilizacji, cho¢ nie jest
to mechaniczna zaleznos¢. Kryzys moze by¢ czasowo zazegnany, lecz
jesli nie znikng jego zasadnicze cechy, czyli stabo$¢ kulturowa,
gospodarcza, technologiczna, to nawet najsprawniejsza armia nie
powstrzyma procesu rozpadu. Rozpad moze by¢ gwattowny - w wyniku
przegranej wojny, lub powolny, w wyniku rozkiadu wewnetrznych
struktur wtadzy, kryzysu gospodarczego, demograficznego, a nawet w
wyniku zmian klimatycznych i ekologicznych w centrum imperium. Np.
do upadku cywilizacji mezopotamskiej przyczynito sie zamulenie
Eufratu-Tygrysu i zasolenie gleb (Roux, op. cit).

Rozpad moze nastgpi¢ w wyniku zalamania sie centrum w
rezultacie czego peryferie zostaja ,osierocone”, uzyskuja samodzielnosc i
moga stac sie tupem innego imperium, jesli takie w tym czasie i miejscu
sie pojawi. Imperium moze tez upa$¢ w wyniku utraty peryferii
wskutek zwyciestwa ruchu secesyjnego/wyzwolenczego na peryferiach
lub wskutek ,odarcia” imperium z peryferii przez inne imperium. W tej
sytuacji rdzen starego imperium, pozbawiony peryferii, ulega
marginalizacji w systemie geopolitycznym i sam moze sta¢ sie
peryferiami innego imperium, drogg podboju lub afiliacji.

Dawne peryferie upadtego imperium, w zaleznosci od
okolicznosci geopolitycznych, moga sta¢ sie niezaleznymi bytami
politycznymi lub zosta¢ podbite lub uzaleznione przez nowe imperium i,
zndw w zaleznoSci od okolicznosci, moga zaakceptowa¢ nowego
»Zwierzchnika” lub podja¢ walke o uniezaleznienie sie. W walce tej, jesli
ma by¢ skuteczna, kraj taki musi mie¢ poteznego sojusznika, czyli jeszcze
inne ekspandujace imperium, i sie do niego afiliowac, jesli zechce ono
by¢ patronem.
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Dlugos¢ faz ,cyklu zyciowego” i pozostalosci po imperiach-
cywilizacjach

Termin ,cykl zyciowy” w odniesieniu do faz ewolucji imperiéw-
cywilizacji sugeruje istnienie okreslonych odcinkéw czasu, w ktorych
rozwijaja sie poszczegodlne fazy, podobnie jak w przypadku faz cyklu
zyciowego zywych organizmoéw. W przypadku ewolucji imperidw-
cywilizacji nie ma regularnych faz, dajacych sie uja¢ w jednostkach czasu.
W  niektérych przypadkach wytanianie sie (inkubacja) imperiow-
cywilizacji trwato dlugie wieki, jesli nie tysiaclecia, po ktérych na arene
Swiatowa wychodzito imperium-cywilizacja, ktore szybko tracito swoja
pozycje i znikato z gtdwnej sceny geopolitycznej. W innych przypadkach
pojawienie sie i natychmiastowa wczesna faza ekspansji imperium-
cywilizacji miaty charakter eksplozji, po ktérych nastepowaty dtugie
wieki stabilizacji a nastepnie kryzysu i marginalizacji. Jeszcze inne
przypadki mieszcza sie pomiedzy tymi skrajnymi przypadkami.

Mozna wyr6zni¢ trzy typy pozostatoSci po imperiach-
cywilizacjach: materialne, Kkulturowe i polityczne. Materialne
pozostatosci to wszelkie wytwory ludzkiej dziatalnosci, jak przedmioty,
budowle i formy zagospodarowania terenu. PozostatoSci kulturowe
stanowiag bardzo szeroki typ zjawisk zaadaptowanych przez
wspotczesnych ludzi, niekoniecznie zyjacych na terenach dziatania
dawnych imperiéw-cywilizacji, takich jak jezyki, pisma, religie, obyczaje,
stroje, formy tworczosci artystycznej, kalendarz i sposoby pomiaru
czasu, wiedza naukowa, umiejetnosci technologiczne itd. Kultura
stworzona przez dane imperium-cywilizacje moze rozprzestrzeniac sie i
po jego upadku, tak jak do Ziemi moze dociera¢ Swiatlo dawno
wygastych gwiazd. Z politycznego punktu widzenia jest istotne, ze ludy
(narody) podzielajace te same kultury moga odczuwac pokrewienstwo
kulturowe, co moze przybra¢ formy wspoétpracy i integracji w innych
dziedzinach (politycznej, gospodarczej i in.). Moga one na przykiad
uwazac, ze maja do wypetnienia misje zainicjowang przez imperium-
cywilizacje, ktora te kulture stworzyta. Bezposrednie polityczne skutki
dawnych imperiow-cywilizacji to przede wszystkim istnienie panstw i
naroddéw, ktore byty centrami imperidw-cywilizacji, jak i tych panstw,
ktére zostaty stworzone przez nie istniejace juz imperia. Nie istnieje juz
imperium hiszpanskie, ale istnieje Hiszpania, Meksyk itd., nie istnieje
imperium portugalskie, ale istnieje Portugalia, Brazylia itd., nie istnieje
imperium brytyjskie, ale istnieje Zjednoczone Kroélestwo, Stany
Zjednoczone (co prawda tylko posrednio stworzone przez Brytanie),
India itd., nie istnieje imperium rosyjskie, ale istnieje Rosja, nie istnieje
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imperium osmanskie, ale istnieje Turcja, nie istnieje imperium
niemieckie, ale istnieja Niemcy, nie istnieje imperium francuskie, ale
istnieje Francja, itd. Panstwa i narody bedace niegdy$ centrami
imperiow-cywilizacji mogg odczuwac niekiedy ,zal za grzechy” (za
dziatania w swoich peryferiach-koloniach), ,bdle fantomowe” (po utracie
czesci ,,swojego” narodu), jak tez dazy¢ do odzyskania dawnej Swietnosci
i dawnych peryferii. Dazenia te majg bezposrednie wspoétczesne skutki
geopolityczne. Z kolei panstwa, ktére powstaty na peryferiach dawnych
imperiow i, by¢ moze, nigdy by nie powstaty bez udziatu tych imperiow,
stajg sie waznymi graczami na geopolitycznej scenie Swiatowe;j.
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The dynamics of empires-civilizations

The article presents the author's conception of the dynamics of empires-
civilizations that shape world history. They have three dimensions: cultural, material
and political, and in their development they go through life cycles, called here dynamics.
It consists of the phases of emergence, expansion, crisis and decline. Empires-
civilizations emerged and began to expand when five conditions were met: demographic
potential, territory, spiritual energy, Rnowledge (including the level of technological
development), and power (the efficiency of the political system). The mechanisms of
expansion were the 'spring effect” and the "snowball mechanism."” The expansion resulted
in the formation of a center-periphery system with asymmetrical political, economic, and
cultural relations. The periphery either integrated with the center or emancipated itself
in identity and became politically independent. Crisis and decline occurred as a result of
"overgrowth" and loss of control of the periphery and competition from empires entering
the expansion phase. The decline of empires-civilizations usually involved the political
dimension, leaving elements of cultural and material legacy and memory. Potentially,
they could become the "soil” on which new empires grow.

Key words: empire-civilization, dynamics of empires-civilizations,
contact and conflict of empires-civilizations.
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